
TRANHSFORM SUMMIT HUB 25.11.2025 - WAS BLEIBT VON DER 
FÖRDERMAẞNAHME UND DEN PROJEKTEN?

WISSENSTRANSFER UND 
WISSENSCHAFTSKOMMUNIKATION

TRANSFORMATIONSPFADE FÜR NACHHALTIGE HOCHSCHULEN



PROGRAMM
14:00-14:15 Ankommen & Check-In
14:15-14:50 Impuls: „Gute“ und „schlechte“ Wissenschaftskommunikation – 

Aleksandra Vujadinovic
14:50-15:00 Pause
15:00-16:30 Interaktive Arbeit: Storycubes & Story Cues
16:30-16:45 Pause
16:45-17:15 Reflexion der eigenen Laufbahn, Kompetenzen und Wünsche für 

die Zukunft: Individuell und kollaborativ
17:15-17:30 Abschluss – Austausch und abschließende Worte
Bis 18:00 Uhr Offenes Netzwerken





“Gute” und “schlechte” 
Wissenschaftskommunikation – Impulse zur 
Nachhaltigkeit wissenschaftskommunikativer 
Formate im Spannungsfeld von Wissensvermittlung 
und Politik

Aleksandra Vujadinovic M. A. Wissenschaftliche Mitarbeiterin, 
Hochschule Bonn-Rhein-Sieg



PAUSE
Zettel und Stift besorgen!



Storytelling Impuls

Wie helfen Stories dabei, Forschungsergebnisse in die Breite und ins 
Wirken zu tragen? Warum sind Stories für die Wissenschaft wichtig? 

Wie lassen sich andere für das Thema einbinden? 

Welche Formate eignen sich für welche Informationen und 
Adessat:innengruppen?

Interaktive Arbeit: Storycubes & Story Cues



Storytelling Impuls

Warum Geschichten wichtig sind und warum es sich lohnt gute 
Geschichten zu erzählen (gerade in der Wissenschaft)

 



Storytelling Impuls

“Human brains are wired for Stories and Storytelling”

-NEOCORTEX

-NEURONALE KOPPLUNG

-NARRATIVE TRANSPORTATION

 wir sind alle Storyteller →

 



throw the dice!
Suche 2 Würfel aus, mit denen Du 
eine Geschichte schreiben wirst - 
alle für sich mit Zettel und Stift, 
2 Minuten

https://davebirss.com/storydice/

https://davebirss.com/storydice/


throw the dice!
Suche 2 Würfel aus, mit denen Du 
eine Geschichte schreiben wirst - 
alle für sich mit Zettel und Stift, 
3 Minuten

https://davebirss.com/storydice/ 

https://davebirss.com/storydice/


throw the dice!
Suche 3 Würfel aus, mit denen Du 
eine Geschichte schreiben wirst - 
alle für sich mit Zettel und Stift, 
5 Minuten

https://davebirss.com/storydice/ 

https://davebirss.com/storydice/


STORYTELLING TEIL 1: REFLEKTION
Wie war die Erfahrung?
Was für Fragen. Probleme, Möglichkeiten kamen auf?



Storytelling Impuls

Warum Storytelling und Science sich nicht ausschließen 

 



Storytelling Impuls 

 







https://www.youtube.com/watch?
v=XFqn3uy238E



STORYTELLING TEIL 2: Zielgruppen

- Vorstellung von Personae
- Kollaborative Story auf Comicboards (Padlets in Projektgruppen)
- Spannungsbogen “Hero’s Journey”











Spannungsbogen für die Story – diese Elemente 
können Inspiration liefern:

Main Characters
Problem to Solve
Journey to solve the Problem
Villains
Problem solved
Characters return



➺Download Personae Pdf

➺Padlet aufrufen 
➺Breakoutroom besuchen (20 
min): 

In der Projektgruppe  
- Eine Personae auswählen
- Zusammen eine Story erstellen
- Auf Comicboard dokumentieren

https://cloud.dg-hochn.
de/s/2HyTdqL68bGxpy4
?dir=/&editing=false&o
penfile=true

https://cloud.dg-hochn.de/s/2HyTdqL68bGxpy4?dir=/&editing=false&openfile=true
https://cloud.dg-hochn.de/s/2HyTdqL68bGxpy4?dir=/&editing=false&openfile=true
https://cloud.dg-hochn.de/s/2HyTdqL68bGxpy4?dir=/&editing=false&openfile=true
https://cloud.dg-hochn.de/s/2HyTdqL68bGxpy4?dir=/&editing=false&openfile=true


ALFINAH 

HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT21
90/OUR-SUSTAINABILITY-PROJECT-
STORY-RN86ASR4QP2ORXZ0

LATERNE 
HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT2
190/SUSTAINABILITY-PROJECT-
STORY-07-UZ2WIJ2VS1UXJBMY

KUNAH 
HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT219
0/SUSTAINABILITY-PROJECT-
STORY-06-AF6Y56HS7TBMRN1C

KlimaPlanReal
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/SUSTAINABILITY-
PROJECT-STORY-05-
UBUJXOXUR8VHMKJX 

KLIMA-N 
HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT219
0/OUR-SUSTAINABILITY-PROJECT-
STORY-04-33673AVTAI6AMI3T

DiNaMo
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/OUR-
SUSTAINABILITY-PROJECT-STORY-03-
GTOLHOWKKAIKPWIZ

BREGOS
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/OUR-
SUSTAINABILITY-PROJECT-STORY-02-
AO9CZVTS3ROVDOY6

https://wiki.dg-hochn.de/wiki/AlFinaH_-_Alternative_Finanzierungs-_und_Betreibermodelle_f%C3%BCr_nachhaltige,_klimaneutrale_Hochschulen
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/LATERNE_-_Hochschule_im_Anthropoz%C3%A4n:_Leuchtturm-Adaption_und_TransfER_f%C3%BCr_Nachhaltige_Entwicklung
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/KuNaH_-_Hochschulen_in_Gesellschaft_%E2%80%93_Realexperimente_transformativer_Lern-_und_Forschungsprozesse_f%C3%BCr_eine_Kultur_der_Nachhaltigkeit_an_Hochschulen
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/KlimaPlanReal_-_Nachhaltige_Transformationspfade_zur_Klimaneutralit%C3%A4t_mit_Planungszellen_und_Reallaboren
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/Klima-N_-_KLIMA-Netzwerk_f%C3%BCr_mehr_Nachhaltigkeit_in_Th%C3%BCringen
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/DiNaMo_-_Digitalisierung_f%C3%BCr_nachhaltige_Mobilit%C3%A4t
https://wiki.dg-hochn.de/wiki/BreGoS_-_Bremen_goes_Sustainable._Eine_Hochschulregion_auf_dem_Weg_zur_Nachhaltigkeit


WANDEL4 
HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT219
0/SUSTAINABILITY-PROJECT-
STORY-11-M487ON2IDVW8C7Q3

SUNRISELAB 
HTTPS://PADLET.COM/KONTAKT2190/SUSTAI
NABILITY-PROJECT-STORY-10-
1KC1S0CZGMOJFKN4

Senatra
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/SUSTAINABILITY-
PROJECT-STORY-09-
PVHUK5MFL9B2PZHI

REKLINEU
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/SUSTAINABILITY-
PROJECT-STORY-08-
L8SURZY2N3CQ5SVE

LATERNE
HTTPS://PADLET.COM/
KONTAKT2190/SUSTAINABILITY-
PROJECT-STORY-07-
UZ2WIJ2VS1UXJBMY



➺ Ergebnisse des 
kollaborativen Storytellings?

➺ Reflexion – Was passt, 
was passt nicht? 



STORYTELLING TEIL 3: Medienformate

Transmedia Storytelling (Henry Jenkins, 2003)
”multiple media are used simultaneously in an expansive rather than 
repetitive way to better tell a single, complex story. The audience is 
given multiple entry points to the story, and the story is exposed to 
diverse and dispersed audiences, ultimately engaging a broader 
public.”

Moloney, K., Unger, M. (2014). Transmedia Storytelling in Science Communication: One Subject, Multiple Media, Unlimited Stories. In: Drake, 
J., Kontar, Y., Rife, G. (eds) New Trends in Earth-Science Outreach and Engagement. Advances in Natural and Technological Hazards Research, 
vol 38. Springer





TRANSMEDIA STORYTELLING (LOTR FAN ART)



STORYTELLING IN MULTIMEDIA

➺ Gruppendiskussion in Breakout Rooms

➺ Generiert Vorschläge für eure Story 
 Welche Medienformate würden hier gut passen? 

Welche Sinne sollten angesprochen werden? 
Was für eine Erfahrung soll geboten werden?
Was für Emotionen erreicht werden? 
Was für ein Verhalten oder Gedanken wäre nach der Story möglich?



Poster
Flyer
Infografik
Comic
Zine
Photo Essay
Podcast   
Doku
Erklärvideo

Ausstellung
Interaktiv 
(Website / 
App / 
Installation)
Social 
Media Story
VR/AR/XR 



REFLEXION: STORIES, NARRATIVE UND 
SENSEMAKING IN 
WISSENSCHAFTSKOMMUNIKATION

GEDANKEN?
REAKTIONEN?
IDEEN?



PAUSE
Durchatmen! Strecken...

Sind die Zettel und der Stift 
noch da?



Journalling

1. Wo stehe ich im Projekt und an meiner Hochschule? (4 min)
2. Was inspiriert mich und gibt mir Energie? (4 min)
3. Wohin soll mich mein Weg im nächsten Jahr führen? (4 min)



ABSCHLUSS



OFFENES NETZWERKEN
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